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INVESTIGACION

“The shotout” es la tercera parte de una serie de cortos que realicé junto a unos
compaiieros en tercero de carrera. Cuando se nos propuso hacer este proyecto,
las directrices eran bastante abiertas, pero para darle algo mas de interés se me
ocurrié que podiamos darle una vuelta mads, por lo que le propuse a mi grupo
realizar una trilogia de cortos que compartiesen la misma linea argumental, con
el fin de juntarlos y hacer un cortometraje mas extenso.

De vuelta a “The shotout”, y en lo referido a la investigacion, crei necesario intro-
ducir en la narrativa una serie de saltos temporales con el fin de solventar las sub-
tramas que quedaban sueltas, si bien era mas engorroso a nivel de rodaje y loca-
lizaciones, decidi aumentar el trabajo en produccién para conseguir un producto
mas competente y efectista.

A nivel de guion, del cual también me encargue yo, fue necesario el uso de mu-
chos puntos de giro, con el fin de solventar satisfactoriamente todas las subtra-
mas que se habian empleado en los anteriores trabajos. Si bien es posible que el
texto resulte un poco cargante debido a todos los cambios narrativos que sufre,
dado que era el ultimo trabajo, decide sacrificar un poco de interés narrativo en
pos de buscar escenas en exterior donde se pudiese sacar a relucir el apartado
técnico y de la direccion.

Para este proyecto cogi referencias visuales de “Peaky Blinders” y “El padrino”,
pues la iluminacidn de la primera, y los planos largos de la segunda casaban muy
bien con lo que queriamos contar.

La eleccidn de localizaciones fue verdaderamente complicada, pues suponia mo-
vilizar a un equipo que vivia diseminado por toda la comunidad, encontrar un
sitio equidistante fue un quebradero de cabeza. Al final optamos por grabar los
exteriores en San Lorenzo del Escorial, haciendo uso de dos coches de produc-
cidn, uno de los cuales ademads nos serviria para la propia grabacidn. Los interio-
res fueron grabados en la Facultad de Ciencias de la informacién. Para el plano
secuencia hicimos uso del plato de la universidad, con el fin de falsear una estan-
cia; el resto de los interiores corresponden a pasillos de la facultad.




DESARROLLO

Para el desarrollo de este corto, que formaba parte del trabajo practico para la
asignatura de direccidn cinematografica, decidi cambiar un poco mi método

de direccion. Si bien en ocasiones prefiero que la investigacion, los procesos de
produccidén y preparacion, e incluso la escritura del guion -cuando corre bajo

mi responsabilidad- sean esquematicas, y cuenten con un gran componente de
improvisacidn, para este metraje opte por llevar a cabo una planificacién mas
concienzuda, con una preproduccion intensa, en la que, junto al director de foto-
grafia, disefle los planos para que fueran organicos y las transiciones entre ellos
no supusieran un choque, asi como también se prepararon las plantas de camara,
y un story board para guiar al resto del equipo en el set, y que la comunicacién
fuera mas fluida.

Puesto que para el desarrollo de la practica solo contdbamos con cuatro horas de
clase para los interiores, y una jornada para las localizaciones exteriores, la coor-
dinacion debia ser extrema. Para ello también realizamos un desglose de guion,
con el objetivo de que todo lo necesario para el rodaje estuviera presente el dia
de la grabacidn.

La busqueda de elenco fue bastante sencilla, puesto que el hilo principal de la
trama ya se habia trabajado en los anteriores cortometrajes, asi que solo fue ne-
cesario incluir un nuevo extra, el maton que aparece en el plano secuencia, para
lo que usamos a un miembro del propio equipo, puesto que al no tener dialogo,
no crei necesario complicar mas la produccidn con un nuevo casting.

A nivel escenografia lo mas complicado fue disefiar el plato, y la distribucion de
las cdmaras en este, en la escena del plano secuencia -una escena que en princi-
pio reducia el tiempo en secuencia bastante, pero que para ajustarnos al horario
decidimos extender a la duracion completa de la secuencia- pues necesitabamos
bastante profundidad y distancia para que los cambios de foco fuesen efectivos, a
lo que se anadia que teniamos que dejar que los actores tuvieran un camino para
poder realizar los movimientos que el papel requeria con total comodidad.
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EJECUCION

La ejecucion del proyecto estuvo dominada por la falta de tiempo, una carrera
contrarreloj que nos exigi6 la mayor de las concentraciones, y una comunica-
cidn, sobre todo entre direccion y fotografia, fluida y rapida. Por ello decidi sa-
crificar una parte del tiempo dedicado a la direccion de actores, para dedicarme
por completo a la grabacion de los planos.

Para el rodaje nos valimos de dos Sony Alpha ii, una montada sobre un ronin sc

para mayor movilidad, y otra siguiendo la dindmica de cdmara en mano, que nos
sirvid para realizar los planos mas rapidamente, también contdbamos con un ob-
jetivo de 24mm, otro de 35mm, un objetico de 50mm, un teleobjetivo de 70mm,
y un micro Rode pegado a un palo de escoba, todo el material era propiedad del

director de fotografia y mia.

Primero optamos por grabar las secuencias mas cortas, las interiores, dando
prioridad a las que tenia como localizacidn los pasillos de la facultad, tras esto,
continuamos con el plano secuencia -todos los interiores se grabaron en el mis-
mo dia - que nos llevd mas tiempo, y varios intentos hasta que conseguimos el
resultado deseado, la principal complejidad de esta secuencia era la necesidad de
coordinacién por todos los miembros del equipo.

La secuencia exterior fue sin duda la que mas tiempo requirid, ademas de las
complicaciones técnicas propias de un rodaje, nos tuvimos que enfrentar al frio
invierno de la sierra madrilefia, que afecto principalmente a los actores, que de-
bido al vestuario debian pasar grandes periodos de tiempo sin abrigo. Quizas lo
mas recalcable de la jornada -pues la profesionalidad del equipo permiti6 un dia
sin percances- fue la aparicidon de un guardia forestal que nos requirié de buenas
formas que el retirdsemos el coche del camino, pues era un paraje protegido.
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SINOPSIS

Después de ser encontrados por
Malasangre, Marta y Luis se temen lo peor,
van a ser ejecutados.

Sin embargo un misterioso coche entra en
juegoy se revelan las cartas de todos y
cada uno de ellos. Marta oculta un
secreto. Una sombra que parece con un

rostro conocido sale del coche, solo
puede acabar con un ultimo disparo.




GUION
LITERARIO



vaelto loca?
SEC_0]1 EXT. DIA. BOSODE

MARTA
Doa figuras aparecen arrcedilledas, Fremte A ellas oe Soy policia asecreta Malasangre, ai
encuentras malpgangre con un fusil, 2 un par de metroa de oo me Ccreps, mira en mi bhmbro,
ellog hay un corhe con los cristales tragerns pintados. llerc un microfonc, be grabsdo todo
Malpsangre Se acered 4l cocle ¥ la ventanilla se enkreabre, 1o que ha pasedn, pero 5i me
gin dejar ver el interior del wehicnlo. liberas y teatifices contra &1 tic
de Marc, te prometo impuntidesd

MATASORCEE total _
0ne hago jefe?
MATASANCOE e areres desconcertede a MARTA, ¥ comprushs gue

JEFE efectivamente llewa un micro, cabresdo vuelwe B apuntar A
[(usurros ininteligiblesn) MARTA. Cumsndo estd a ponto de digparar, la puerts trasera del
vehiculo e abre, y una figqura, por el momento irrecooocible
MATASOKRCEE baje de &1_

Como mated diga.

S5EC_ 02 INT. DIA_ PFIS0 FRARCO.
MATASANGHE carga su arma, ¥ 92 dirige hacisa 1los prisicoercs.

MATASANCGRE y MAERC se encuentran sentados en el pisc Franco.

MAETR EFn la mesa hay vArias Armad, ¥ un paquete de cocaina. Snena
(histérica) la puerta, ambca e levankan § SE Miran.
s0nE nos vais & harer? (Doocde esta
Marc? HARC
Debe ger 1la nuewa, pero coge el
MATASHKRCEE AImA pPOTr Si ACASD.
El jefe ha crdenado que o3 ejecute
por traidores. MATASANGRE aaiente ¥ coge 37 ArmAa. fmbkoa e dirigen hacia 1la
puerta, MARLC la sbhre. MARTA entra en escenda.
MAETA
cPeroc ¥ gque pasas coo Mare? [Oué 1e MARTA
habéia becho? ;Honbhre, pero mira guien esta agui!
Malasangre soorie, ¥ apunta £l arma 8 la cabera de Lois. MARC
zIlrmes 1o gue te dijimng?
MATASAKMCEE
:Tns altimas palshras rata? MARTA
51, aqul egka.
MARETA
ijHo! (Luaig di alge joder! MARTA le entrega a MARC un paiwelc con envolviernxdo un
cbkjeto. MARL oe 1o da 5 MATASAHECRE
LUIS
[(mirarsdn 5 MAETA) HARC
Lo sient__. (Entreqaminle el pacmete a
Malaocamgrea)
Armtes de que LOTS tprwmine la frase MAIASARCRE le dispara Rewvion que este bhisn.

LUIS cae sbatido al suelc ante la atbnite mirada de MARTA.
MATASANCRE ahre pl pagqonete, 1o mira, y e gira hacia MARC

MATASAKCEE
Buenn, 5 tu turme "Julieta™_ [Algo MATAGANCTE
que decir amtes de morir? Esta bien jefe, &z lo que le
pedimna
MARTA
51, onalteme ¥ libera a Marc, ¥ te
garantizo gue quedaras libhre. MARTA
Y wa egta? Eoo ea todo? ;Fara que
MATASARCEE gquerigis el reloj?

Cui cofic eotas diciemdn, te has



MATASANCRE y MARC sp encaminan hacia 1a puerta, antes de

accicoar £l pomo, MARKD oe gira hacia MARTA mientrac
degemmelve 21 reloj.

MARC
Hares demaciadas preguntas,
trangmilizate. E]1 reloj era nna
proneba, ponlamos aproeba tu
omnfianza. Perc £ bonitao, me 1o
pueda ris

MAETR
Paro. __

MATASANGRE y MARC selen por la pmerta.
S5EC D03 _EXT. DIA_  BOSOUE

La fignra mistericsa bhaja del coche, MALASAMGEE deja de
apnntar & marta ¥ 1e mira. HARTA e gira hacis el hasta
enton-es desconcido, ¥ oe sorpremnsds.

MARTA
Marc? Pensé gque estabas muerto.

MAERC
Eso nmaca Fue una opcion.

MAETA
Perp tu tic te goiere muerto, le
traicipnaste, le traicicnAaste por
salvarme_

MARC
:Tin? ;Salvarte? Ho Marta, crec gue
te confundes, yo nmaca e tenido
tio, ¥ mucho he tenido la
imtencidn de scalvarte._

MARTA
cEntonees porgue me ayndaste B
escEpAar de 1a partida? ;Comn gue mo
tignes tio? Hewmos investigado tu
prganizacicn, tu tio ea al
cabe~ills, tenemng grabadas
oonverdacicres telefonicas cqoe 1le
inrriminan en mia de diez aEracos.

MAEC
Te pynde A escapar para poder
matarte sin que nadie ge dé CoeTtA.
MAETA
Zma?

MARC
5i, weras, tno soperiores abora,
gracias a ti, creen gue mi £io aa

jefe, 1o que me deja & mi fuara
1l ponto de mira de 1a policia.

MARTA
Marc, tenemna proebas, grabée todag
las cooversacicnes gque tuve con tu
tio. ¥ tu movil egta pinchado, la
policia ha escuchadn todaa tma
1llamadasg_

HARC
Mo tendis una mierds, egag
COTFersacicnes gone grabaste, oo 9on
nadn, ez aclo un viejo leyemxdo
guiomes de Scorsege. El miamn viejo
gque conkraté para cue me llamage
una vez al dis como si fuers mi
tio. No solo ke herho creer 8 tusg
companiercs e &l jefe de 1a banda
era mi tio, tEmbién creen que ne
guiere ZueTho.

MHARTA
¥ gue hay de la cocaina cque
incautaron el golpe?

MARC
Harina, 1la mejor cortina de Jumo de
1a histcria, mientras tu eaviebkas a
tus compaferDs para detener la
'upl;raciﬁu:, Malagangre y wO
temiamng via libre parm intrwhaeir
ouestra verdadera mercancis .

MARTA
Mo entiendc neda, [comp sopiste gue
era policia, ;cuAal fue mi error?

MARC
El reloj Marta, &1 reloj, te
mandamng B por un relo] goe nog
habian incautedo un par de aiog
atrias, solc nn maderc puede gacar
objetos incantadng de la comicariae.

MARTA
0né vas 5 hacer commigo?

MAERC
cHo resulta obwio?

MARC amartille su rewolver y dispara.






Plano general.
Marta y Luis
arrodillados frente
a Malasangre. En
segundo plano hay
un coche.
rdalasangre se
acerca al coche.
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Directo
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Malasangre.

Liperaments
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DvireCto

Traveling follow de
halasangre -plano
medio, camara a la
altura de la cadera-
mientras se acenca
a los prisioneros y
carga el arma. La
camara asdende
segun el personaje
5E acerca a los
prisionercs, para
acabar con un
ligero paneo
colocandose en el
escorzo de
Malas.arqre

Mormal

iSmm

Diirecto

14

Del escorzo de
kiarta el plano se
abre hasta ser un

plano general.

rdalasangre se
acerca, oompruseba
la presenca del
miicra, retrocede y
vuelve apuntar a
Fdarta. La puerta
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una figura baja,
solo se ve medio
Cuerpa, 58
distingue un reloj.
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Directo

15

Plano general del
pisa franco.
halasangre se
levanta y abre la
puerta. Marta
entra, y se situa
delante de Marc,
que le interrumpe
el paso
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del timbre
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Escorzo de Marc,
fiarta se encuentra
en segundo plano.
Marta le entrega un

ohjeto
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Directo
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Ligeramente
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Primer plano de
kdarta. (Mirando a
Luis)

picado

Z0mm
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Malasangre
desenmvalviendo al
objeto

Primer planc de
Luis. (Mirandoa
karta)

S0rmm

Directo + pasos
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primar nlann do
Primer planooe

rdalasangre. (la
pistola s mantiens
alzada como en el
&) -tras el disparo
se incluye dialogo-

Mmoo o
Lirerin £

disparo.

19

Planio general.
Marc y Malasangre
5E encaminan a la

puerta, cuandao
llegan a ella, Marnc
se gira hacia Marta

Mormal

2Amm

Directo, voz de
Marta de fondo.

20

Primer plano de
[EL

Mormal

omm

Directo

21

Parte del plano 14,
la flEl.l'a avania

Hormal

2dmm

Directo
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Primer plano de
karta -se gira hada
la figura-

Maormal

Directo

Plano contraplano
de la conversacion-
grabado a
multicamara-

Maormal

SOmm

Directo

Plano medio

contrapicado de
mMarc amartillando
y disparando.

Ligeramente
contrapicado

Directo y
dispara.
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STORYBOARD




---®» Direccion de mirada
> Movimiento cdmara

|::> Movimiento personaje
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TITULO: The Sholout  PAGINAS: 5 NT/EXT: EXT.
DIANOCHE: Dia DESCRIPCIDN. Desentare de trilogia

PERSONAJE/REPARTO VESTUARID ATREZZD}

Mwsisf Marmam Lause -Alniqo nego, pantalon | -Relaj
MEqITE, jersey Fa Y -
botas neqes -Balzs can hama

- Jemey 2l DRI
Luif Rindrign Ruln pantaiin vagquen y
ZRpalos neogs.

- Chaleco negno, camisa
paniskin negro y
ZRpaElos NeqEos.

Malazanpe/Padn Saldata -Sudadera s,
chaquets de coens
neqro, pantslbn negra ¥
bolas.

MAQUILLAIE/PELUQUERIA | SONIDD/MUSICA | FIGURACION

-Se aplicanan polvos en B care a -Mimica de lemsion en -Np 3& equiae
lodos Ios adares para evitar que Ing momentoz deves dal | iguadon pam
apanrcan brilos rdflejados en b orin. corin. Salamenie s
paniala participacon de los
-Flecta de xonicln pam adores princpales.
-Se mantiene el maquilsie de Maria | dEpams u aiss
a lp lama de la tilogia pare evitar ECCINER
recoor.

Observacian: debiko all cambia de temperaturss, Ibs actares. podn Bevar alrigrs sdconales
En el crsa de Marta, hemaos cambiado su veshuasin por oomplein par las fries tempesaturas .




